附件1
主讲嘉宾简介

孙磊，2006年始工作于北京市第一中级人民法院。毕业于中央财经大学、北方工业大学，从2015年至今已发表40万余字的游戏法律相关文章，在《电子知识产权》《中国版权》《中国知识产权》等期刊发表网络游戏文章多篇，并著有《网络游戏知识产权保护》一书。
周高见，腾讯法务部游戏维权总监。
江昊臻，广东卓建律师事务所律师，中国政法大学民商法硕士，法学和管理学双学位。江昊臻律师充分了解游戏企业运营及知识产权管理流程，执业至今处理了游戏企业商标、著作权侵权、商业秘密等众多知识产权纠纷案件，成功维护了当事人的合法权益。现服务多家大型企业，在指导游戏企业建立知识产权法律保护体系方面颇有建树。
[bookmark: _GoBack]刘玥，资深律师，北京市中伦文德律师事务所合伙人， 
第八届、第九届北京市律师协会信息网络法律专业委员会副主任，第二届北京市朝阳区律师协会知识产权业务研究会副主任。刘玥律师擅长于网络游戏、影视传媒、体育竞赛等文化行业、互联网应用及移动终端应用等新兴行业的知识产权战略构建及实施、知识产权管理及维权等法律问题研究。 

